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IMPLEMENTAÇÃO DE JOGOS DE COMPUTADOR 

GOMES, Gilmar Oliveira (Bolsista); DI IORIO, Vladimir Oliveira (Orientador) 

Jogos são sistemas formais fechados que simulam subjetivamente um tipo de realidade, influenciando no desenvolvimento intelectual e mesmo cultural de seus usuários. Na taxonomia dos jogos, jogos de computador são aqueles cujo meio de expressão é o computador. Um jogo de computador é uma interassociação de diversos módulos, cada um com sua complexidade e funcionalidade, desempenhando tarefas autônomas, mas que também se comunicam, constituindo um sistema (plataforma) integrado de processamento: a chamada ENGINE ou motor. Este trabalho objetiva o estudo das técnicas, modelos e ferramentas atuais de implementação de jogos eletrônicos para a plataforma PC e a aplicação destes no desenvolvimento de um framework (plataforma) genérico para que possa ser utilizado no projeto de motores (engines) de jogos 3D. A elaboração das estruturas que constituem o framework envolve o conhecimento e a integração de APIs (Application Program Interface – Interface do Programa de Aplicação) que provêem interfaces aos recursos audiovisuais e de entrada, que são encapsuladas em bibliotecas, como a SDL, a OpenGL e a OpenAL. Foram aplicados estudos na área de animações de modelos 3D e na área de representação de terrenos e de câmeras em ambientes virtuais. Os resultados das pesquisas e testes se resumiram na concepção de um framework intitulado de ANKEDA, que fornece interfaces aos módulos de entrada e saída e aos módulos de representação de realidade virtual, provendo um modelo genérico para a implementação de motores de jogos 3D e encapsulando todo o processamento de baixo nível e o gerenciamento de recursos de sistema. Jogos ilustram diferentes mundos e contextos. Conseqüentemente, seus projetos atribuem diversas especificidades, e este trabalho contribui propondo um ambiente genérico para a implementação desses sistemas. (PIBIC/CNPq) 

