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AMBIENTES DE PESQUISA EM ROBÓTICA E MULTIAGENTES NO ENSINO. 

GAZOLLA, Pedro A. F. M. (Bolsista); OLIVEIRA, Alcione de Paiva (Orientador) 

Desde que a Inteligência Artificial (IA) começou a ser estudada, vem de forma crescente despertando interesse, já que busca resolver problemas nos quais não existem soluções algorítmicas eficientes. Visando estimular o crescimento deste interesse, entra em contexto alternativas que propaguem técnicas de IA de forma objetiva. Vive-se um momento de renovação, dinamização e substituição de métodos tradicionais no ensino. Sabe-se que situações práticas levam a um aprendizado maior, principalmente na área de informática. O ensino prático, quando aplicado a Ambientes Multiagentes de Pesquisa em Robótica gera ótimos resultados. Atualmente, nesses ambientes o usuário precisa saber programar em determinada linguagem de programação para dar inteligência ao seu agente. Entretanto, focalizando-se o ensino prático objetivo, a programação é deixada de lado, enfatizando-se apenas os aspectos comportamentais dos agentes, que quando criados em uma linguagem de alto nível, torna o aprendizado de IA bem mais interessante, fácil e eficiente. Para isso, é necessário criar interfaces que permitam o estreitamento da ponte que existe entre o usuário e esses ambientes de desenvolvimento, chamados front-ends. O objetivo do projeto é desenvolver um front-end para o Robocode, um Ambiente Multiagente que simula batalhas entre tanques, desenvolvido pela IBM. Por possuir um ambiente fechado, uma arena, e agentes bem definidos, o Robocode é um ambiente de aprendizado ideal ao conceito de Sistemas Multiagentes quando agregado a um front-end. (PIBIC/CNPq) 

